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La aplicación de la computación en el proyecto de objetos de diseño industrial, ha transformado las 
metodologías de trabajo de toda la cadena productiva de la Industria.

Los Ingenieros, los diseñadores industriales, los fabricantes de moldes y máquinas, etc, transmiten la 
información de un producto utilizando archivos de intercambio de datos (los archivos .Igs son los estándar
actuales). Transfieren el "modelo tridimensional de la pieza" y evitan con esto los errores de interpretación de
planos. Este "modelo tridimensional" es un "wireframe" (modelo de alambre) que está definido por superficies 
que se unen formando el producto final.

 

 

En el diseño de piezas plásticas sopladas e inyectadas, los sistemas de CAD/CAM se utilizan para modelar las 
superficies y producir con ellas las cavidades principales de los moldes de producción.

Es necesario aprender a conceptualizar las partes morfológicas de un producto como uniones entre superficies; 
incorporar las nociones de empalmes continuos y utilizar sus tangencias para generar buñas y discontinuidades. 
La comprensión y utilización de las leyes morfológicas permite potenciar las posibilidades generativas de los 
sistemas, para el diseño de productos.

 

Superficies a partir de los bordes de una malla de líneas en 3D



Los ejemplos de las figuras siguientes, muestran las "posibilidades de interpolación de datos" a partir de un 
mismo wireframe (modelo de alambre). 

 

 

Superficies de redondeo (Fillet)

 

 

Superficie de unión suave entre dos superficies (Blend). 

 



 

Coincidencia de superficies, haciendo que una superficie se una con la otra exactamente por medio 
de sus tangencias.

 

 

 


