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Abstract

This paper aims to demonstrate how the design process analysis of an important architectural icon of the city of Rio-de Janeiro
— the Ministry of Education and Public Health, MESP — allows the understanding of how the decisions taken during the design
process synthesizes a way those involved in the project see the world, through an architectural artifact.

This research presents, through 3D models, grouped in a hyperdocument, the project of that important Brazilian Modern Architecture
icon. The 3D models were critical to the hypothesis development. They were a powerful tool to compare the different design
versions while allowing projects with originally different forms of representation could be examined side by side from several
equal point of views. Another important aspect of the investigation is the use of hyperdocument, through links of several document
formats in an interactive way, to present the analysis.

Resumo

Este trabalho pretende demonstrar como a andlise do processo projetual de um importante icone arquiteténico da cidade do Rio
de Janeiro — o Ministério da Educacgé&o e Saude Publica, MESP — nos permite compreender as decisdes tomadas no decorrer
deste processo sintetizando uma maneira de ver o mundo, a partir dos envolvidos nas decisées do projeto, sob a forma de um
artefato arquitetdnico.

Este trabalho pretende apresentar, através de modelos 3D digitais, agrupados em um hiperdocumento, o projeto deste impor-
tante icone da Arquitetura Moderna Brasileira. Os modelos tridimensionais foram essenciais para elaborar as diversas hip6te-
ses. Eles demonstraram ser um instrumento eficaz para a comparacgéo das diferentes versGes ao permitir a confrontacéo de
projetos, com diferentes formas de representagdes, a partir do mesmo ponto de vista e sob diversos angulos. Outro aspecto
importante deste trabalho refere-se a utilizagdo de hiperdocumentos, através da associagdo interativa de diversos formatos de

documentos, para apresentar estas analises.

Apresentacao

Ao longo dos ultimos anos, o grupo de pesquisa do Laboratério de
Andlises Urbanas e Representacéo Digital (LAURD), do Programa
de Pés-Graduagdo em Urbanismo (PROURB) da Faculdade de
Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Rio de Janeiro
acumulou diversas experiéncias no estudo das cidades brasileiras
e latino-americanas, empregando recursos oferecidos pela
computacéao grafica.

Este estudo propiciou a decantacéo dos elementos mais significa-
tivos na leitura e interpretacao do relacionamento entre os fatos
histéricos, a sociedade, a cultura e a cidade, resumida no valor
simbélico e paradigmatico de “icones Arquitetdnicos”. A
investigagcdo do desenvolvimento de um projeto arquitetdnico
relevante que deu origem ao surgimento de um “icone
Arquitetbnico”, pode revelar questdes conceituais fundamentais
relativas a diversos aspectos que néo se referem apenas ao edificio
e suas fungfes especificas. A analise do processo projetual nos
permite compreender as decisdes tomadas tanto pelos responsa-
veis pelo projeto quanto pelos clientes da obra. Estas decisdes
sintetizam uma maneira de ver o mundo, a partir dos envolvidos
nas decis@es do projeto, sob a forma de um artefato arquiteténico.

O objetivo da primeira etapa deste trabalho é a apresentacéo,
através de modelos 3D digitais agrupados em um hiperdocumento
registrado em CD-ROM, do projeto de um importante icone da
Arquitetura Moderna Brasileira, o Ministério da Educacédo e Saude
Publica (MESP). Este edificio é o retrato de um dos mais
importantes momentos da arquitetura brasileira e se configura como
um verdadeiro work in progress. Os conceitos e as contribuicdes
formais e espaciais que dai surgiram amadureceram ao longo de
trinta anos decantando a modernidade brasileira que iria culminar
em Brasilia. Hoje, apds décadas de banalizagédo dos valores da
cultura arquiteténica que surgiram com a vanguarda dos anos trinta,
ainda se encontram licdes valiosas nos seus principios essenciais.

A histéria do processo projetual do MESP é extremamente rica e
envolve algumas das principais personalidades brasileiras do
século XX. Esta foi a primeira obra importante dos principais nomes
da Arquitetura Moderna Brasileira. Lucio Costa, Oscar Niemeyer,
Affonso Reidy, assim como Jorge Moreira, Ernani Vasconcellos e
Carlos Ledo eram muito jovens e com pouquissimas obras
realizadas. Além disso, Roberto Burle Marx, o mais renomado
paisagista brasileiro e Candido Portinari, um dos grandes pintores
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brasileiros do século passado, tiveram neste trabalho seus primei-
ros grandes reconhecimentos. Estiveram envolvidos ainda grandes
nomes da arquitetura académica brasileira e, ainda, personalidades
como Le Corbusier, Gustavo Capanema e Getulio Vargas.

A principal contribuicdo na metodologia da pesquisa em arquitetu-
ra e urbanismo é baseada numa nova abordagem que impd&e a
representacéo grafica digital e o hiperdocumento com o objetivo
de abrir novas questdes no relacionamento entre a informacéo, o
tempo e o espaco, na representagao das idéias sobre a cidade e a
sua arquitetura. Ou seja, nas pesquisas tradicionais sobre a
evolucdo ou interpretagdo das estruturas urbanas e os
componentes arquitetdnicos, a acumulacdo de documentacéo e
informacao produzem novas interpretacées que se articulam line-
armente na escritura de ensaios ou livros, com um limitado sistema
de relagdes entre fatos e idéias, em geral, dominados pela
descri¢é@o das realidades reveladas pela pesquisa.

Esta nova metodologia aplicada no estudo de um “icone
Arquitetbnico” importante para a cidade, com um aprofundamento
dos elementos que articulam o relacionamento entre as duas
escalas do espaco e da forma, e a dilatacdo das relactes e
articulacbes, permitiu a descoberta de uma rede de conexdes,
identidades e diferencas que seriam impossivel de representar ou
mostrar com o0s sistemas convencionais de comunicagao. A
mudanca da apreensao dos fendmenos urbanos e arquitetdnicos
por meio das leituras oferecidas por uma expressdo
“multidimensional” de formas e espacos, se constituiu num dos
episédios mais complexos da pesquisa. Essa
“multidimensionalidade”, ndo revela somente uma reproducédo
“realista”, mais uma “re-interpretacdo” da realidade que exp&e
aspectos desconhecidos ou ocultos dela. A sintese que se resume
nas abstracfes que foram obtidas com esta abordagem
“multidimensional”, dificilmente poderiam ser descritas através de
uma interpretagao literaria.

No caso do MESP o desenvolvimento do projeto arquitetdnico
contou com varias versdes razoavelmente bem documentadas que
permitiram avaliar sua evolucéo e elaborar diversas hipéteses. A
construcéo dos modelos 3D possibilitou a comparacéo entre as
diferentes versdes e a avaliacdo da pertinéncia das hipéteses
levantadas durante o processo de pesquisa (Galli e Mihlhoff, 1999).
Estas versdes também foram testadas no terreno destinado ao
edificio, inserindo-as em diversos modelos desta area do centro
da cidade realizados em cortes histéricos especificos. Também foi
modelado o Plano Urbano elaborado por Alfred Agache, que definia
as constru¢des no centro da cidade do Rio de Janeiro na época
em que o projeto foi realizado. Embora este plano n&o tenha sido
totalmente construido, ele exerceu grande influéncia na
configuracdo urbana do centro da cidade e serviu de referéncia
para o projeto da sede do ministério, mesmo ao ser “desrespeitado”
nas suas Ultimas propostas.

O levantamento iconografico e os modelos tridimensionais
construidos pelo grupo de pesquisa foram essenciais para a
elaboracgdo das diversas hipéteses. Eles demonstraram ser um
instrumento eficaz para a comparacao das diferentes versdes ao
permitir que projetos com diferentes formas de representacdes
pudessem ser confrontados a partir do mesmo ponto de vista e
sob diversos angulos. Algumas das propostas foram representadas
também por maquetes tradicionais. Entretanto, estas maquetes
ndo mais existem, restando apenas poucas documentacdes
fotograficas. Os modelos digitais demonstraram, ainda, distor¢des
intencionais em perspectivas elaboradas para diferentes projetos,

com o intuito de encobrir partes ndo desenvolvidas ou problemati-
cas ou mesmo para mostrar apenas 0s melhores angulos destes
projetos.

Estes problemas de representacao, revelados pelos modelos
tridimensionais, ndo foram, na maior parte das vezes, objeto de
analise mais profunda. As anélises elaboradas pelo grupo
consideraram estas etapas como projetos preliminares, que
naturalmente ndo estavam completamente desenvolvidos e,
portanto, sujeitas a pequenos problemas que deveriam ser
solucionados em uma etapa posterior. O mais importante foi avaliar
a evolucéo dos projetos para esclarecer os motivos que levaram
0s arquitetos a decidir por cada alteracdo do projeto. Estes estudos
revelam ndo apenas o desenvolvimento de um projeto especifico,
mas também, pela prépria importancia deste edificio, influéncias
advindas de diversas areas, neste rico momento de produgédo
cultural brasileira. A arquitetura teve um destaque especial neste
momento. Os modelos tridimensionais permitiram a analise de
aspectos especificos do edificio, através da comparacao dos
projetos inseridos no entorno urbano da época. Estes modelos
possibilitaram também a compreensao de detalhes dos projetos
do edificio que, em alguns casos, ndo estdo aparentes nem mesmo
no plano construido.
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Fig 1 - Estrutura de navegacao da andlise da evolugéo
dos projetos do MESP

Emprego do Hiperdocumento

Um aspecto importante deste trabalho refere-se a utilizagdo de
hiperdocumentos para apresentar estas analises. Segundo o
pensador francés Pierre Lévy, que utiliza o termo hipertexto ou
hiperdocumento — que pode incluir sons e imagens — em oposi¢éo
ao texto linear, “o hipertexto seria constituido de nés (os elementos
de informacéo, paragrafos, paginas, imagens, seqiéncias
musicais, etc.) e da ligagcéo entre esses noés (referéncias, notas,
indicadores, ‘botdes’ que efetuam a passagem de um nd ao outro)
(-..) O hipertexto digital seria, portanto definido como uma colecéo
de informagdes multimodais dispostas em rede para a navegacao
rapida e ‘intuitiva™ (Lévy, 1997).

Os hiperdocumentos permitem a associacéo de diversos formatos
de documentos de forma interativa. Os modelos tridimensionais
foram essenciais para a realiza¢éo deste estudo. Entretanto, para
que as andlises pudessem ser demonstradas com mais eficacia,
foram utilizados documentos de época como desenhos, croquis,
fotografias, musicas, reportagens, associados ainda com outros
documentos elaborados por nosso grupo de pesquisa como textos,
fotografias, videos, animacgdes, etc... (Lissovsky e Sa, 1996; Pereira
et al., 1987) A representacdo em um hiperdocumento foi
determinante para permitir que os modelos 3D tivessem a eficacia
desejada para a compreensédo das analises do processo da
construcdo da sede do Ministério da Educagédo e Saude, a partir
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de 1936. A demonstragédo de um projeto arquitetdnico desta
importancia como sintese de um determinado momento cultural
requer a decomposicao do projeto a partir da associagdo de fontes
em diferentes formatos. A maioria dos arquitetos prefere apresentar
pessoalmente seus projetos aos clientes, recorrendo a varias
midias diferentes — descrigcdo oral, maquetes, desenhos,
fotografias, etc. Um dos principais objetivos de nosso grupo é
investigar, através das novas midias digitais, recursos criativos
gue possibilitem uma andlise tao rica quanto as apresentagdes de
projetos criteriosamente elaboradas pelos seus arquitetos. A
utilizacéo deste recurso nesta pesquisa académica considerou 0s
seguintes aspectos:

- A organizacao da pesquisa que utiliza o hiperdocumento baseado
em imagens e textos é estruturada de maneira diferente daquela
documentada através de métodos tradicionais. A transmissao do
conhecimento nas areas de arquitetura e urbanismo se da
geralmente com o uso de desenhos, diagramas, fotografias ou
uma combinacao destes. A pesquisa arquitetdnica e urbanistica é
normalmente direcionada para documentos impressos. Os textos,
em geral, sdo produzidos dissociados das imagens. Geralmente,
a documentacao impressa de trabalhos académicos arquitetdnicos
e urbanisticos ndo tem a mesma quantidade de imagens, ou ndo
faz uso das imagens da mesma forma que, por exemplo, ocorre
em palestras ou aulas com slides. O hiperdocumento possibilita
uma documentacao que relaciona texto e imagens de uma maneira
mais rica. Além disso, através da interatividade, permite uma leitura
ndo linear em que o “leitor” escolhe a ordem em que a informagao
seréa apreendida;

- O estudo da cidade é normalmente fragmentado e direcionado
para areas ou aspectos especificos. A cidade, complexa, é
resultado da acéo de varias forcas diferentes. A documentacéo da
andlise dos fragmentos que compdem a cidade é extremamente
dificil. Mais dificil ainda é o relacionamento entre estes varios
fragmentos de uma maneira clara que possa ser transmitida e
compreendida. A analise destas visdes fragmentadas, conectadas
no tecido urbano e nos elementos que o compdem, aparentemente,
ajusta-se a estrutura ndo linear do hiperdocumento;

- A imagem é uma importante forma de transmisséo de informa-
¢Oes arquitetdnicas e urbanisticas. Os modelos tridimensionais
digitais permitem uma base de dados que pode gerar inUmeras
imagens relacionadas a um texto. A execu¢do dos modelos
tridimensionais em computador requer bastante precisdo da
informacao sobre a area construida. Uma imagem gerada a partir
de um modelo tridimensional de um trecho de uma cidade é,
geralmente, mais reveladora do que um paragrafo de um texto
sobre as caracteristicas fisicas desta area. Para a elaboracéo desta
imagem € necessaria uma pesquisa bastante ampla e cuidadosa

(fig. 2)
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Fig 2 - Telas do hiperdocumento da analise do MESP
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Estrutura de Navegacéao

Um dos objetivos estabelecidos para o trabalho foi o de articular,
numa unidade integrada, as reciprocas influéncias do edificio e
dos sistemas funcionais da cidade ao longo do tempo. Um esquema
que, além de demonstrar a significacéo icbnica do edificio em todos
0s niveis, permita perceber a sua concretizacédo formal e espacial.
Para atender a este objetivo, foi elaborada uma estrutura geral de
navegacao para o multimidia com a seguinte organizagao:

Contexto Historico:

O estudo histdrico da cidade nas décadas de 1930 e 1940, periodo
do desenvolvimento do projeto até a conclusdo da obra,
estabelecendo os fatores politicos, econémicos, sociais, culturais
que incidiram no seu desenvolvimento urbano e arquiteténico. As
imagens da época séo utilizadas, em todas as suas dimensdes
comunicativas, como suporte para a apresentacao dos fatos mais
relevantes. Além disso, também é analisado o contexto cultural,
artistico e arquitetdnico, que define os antecedentes, a
contemporaneidade e o desenvolvimento posterior deste icone
como modelo.

Contexto Urbano:

A partir da analise do contexto urbano, sdo identificadas as variaveis
urbanisticas que definem a significacdo do prédio na cidade. Na
interpretacéo desta articulagcdo entre as duas escalas (urbanismo
e arquitetura), séo esclarecidos os precedentes, 0 momento
contemporaneo ao prédio, e o desenvolvimento posterior, tanto
pela sua significacdo como modelo difundido e assimilado, como
pelas varia¢des da significacé@o social e cultural que acontece no
tempo e no espago.

Definicédo do Icone:

Leitura interpretativa de todos os fatores que enquadram a
materializac&o do prédio, desde os gerais (politicos, econdmicos,
sociais, culturais), até os especificos (artisticos, técnicos,
funcionais, etc.). Alem dos dados histéricos, busca-se revelar o
processo tedrico e projetual que levou a concretizacéo do prédio:
0s concursos e as diferentes propostas formuladas; a evolug¢édo do
projeto desenvolvido pelos arquitetos, as alternativas existentes
até a solucdo final, e as mudancgas acontecidas posteriormente.

Leitura do Icone:

Este é um dos pontos onde se desenvolve a maior inovagéo da
pesquisa com a definicdo de um método “aberto” de interpretacédo
do icone. Ou seja, com a leitura tradicional, seriam estabelecidas
as categorias convencionais de andlise: funcional, construtivo,
formal, espacial, estético, simbdlico, etc. Mas a complexidade dos
elementos que articulam, tanto a representacao e a significagédo
do icone na cidade como o seu valor como paradigma arquitetdnico
nos diversos niveis da percepcao da realidade, imp8e que as
categorias utilizadas sejam diferentes. Para articular as leituras
tradicionais ja desenvolvidas sobre o MESP, foram elaboradas
novas categorias que permitiram uma interpretagdo mais
abrangente da sua identidade como icone: monumentalidade,
transparéncia, leveza, fluidez, sintese e preciséo/consisténcia.

Abrangéncia da Investigacéao

Lucio Costa atribuiu um carater eminentemente didatico as trés
primeiras fases da sua trajetéria profissional. Periodo que incluiu
a direcdo da ENBA, a realizagao do Saldo de 31, os estudos nos
anos de “ch6mage”, o magistério na Universidade do Distrito
Federal, até 0 momento em que “... a gorada reforma do ensino
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da ENBA se materializou fora dela” com o projeto do Ministério da
Educacéo e Saude Publica.

A consolidagdo do curso da extinta UDF se da com o estudo
RazGes da Nova Arquitetura. Este texto estabelece um nexo entre
0 movimento progressista europeu, por um novo fazer
arquitetdnico, e a tradi¢cdo da arquitetura colonial no Brasil, dando
coeréncia e sentido a um modo novo e original de pensar e fazer
arquitetura. A partir do enunciado do racionalismo abstrato, que
destacava o valor plastico das novas técnicas construtivas, Lucio
Costa argumentou, e justificou, com clareza a ossatura
independente; a separacdo entre paredes e suportes; a
organizacgédo precisa das fungdes; as fachadas livres, o “quebra-
sol” e os panos de vidro; o terrago jardim; a composi¢ao dinamica;
0 jogo de cheios e vazios e a limpeza formal dos volumes de geo-
metria pura.

Aceitando a tese de Lucio Costa (1939), de que o MESP foi o
primeiro prédio alto moderno de escritério no mundo, com a
tipologia de bloco isolado com fachada de vidro (os exemplos de
Le Corbusier - Centrosoyus, Palacio das Nag6es e Armée de Salut
- ndo se identificavam ainda com clareza com esta imagem),
procurou-se revelar a genealogia do modelo a sua difusdo. Para
contrapor a significacéo internacional do MESP com a importancia
atribuida a Lever House de Nova lorque de Skidmore, Owings &
Merril, construida 15 anos depois e assumida nas analise criticas
elaboradas no exterior como o tipo que foi repetido no mundo
inteiro, tentou-se estabelecer uma seqiiéncia temporal e geografica
da assimilagdo do modelo, e logo a deformag&o do modelo que
acontece nos prédios altos construidos entre 0s anos sessenta e
oitenta.

Através de uma andlise da bibliografia existente o hiperdocumento
busca revelar — pela associacdo de imagens, textos, modelos
tridimensionais, etc. — as diversas conexdes da construcdo do
edificio com seu entorno urbano; movimentos arquitetdnicos,
artisticos e culturais da época; questdes ideoldgicas e politicas,
etc. A analise deste importante edificio passa a ser o ponto de
partida para uma compreenséo da cidade do Rio de Janeiro e sua
cultura entre a segunda metade dos anos 30 até o final da Segun-
da Guerra Mundial, um dos momentos mais efervescentes da
cultura brasileira.
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